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Nuestra Carrera

El objeto de estudio de la Carrera de
Disefio Grafico y Multimedia es el disefio
grafico y multimedia de recursos
publicitarios empresariales y sociales, por
tanto, es un profesional integral
competente en la creacidon de recursos
graficos y audiovisuales utilizando
herramientas profesionales del disefioy la
multimedia para la divulgacién de los
sectores del pais.

Asimismo, aplica técnicas de
investigacion que contribuyen a la
solucién de problemas y ejecuciéon de
proyectos graficos y audiovisuales desde
su ambito de actuacidon. A su vez
implementa principios pedagdgicos en el
proceso de enseflanza y aprendizaje del
diseno grafico y multimedia en
instituciones educativas técnicas.

Desarrollando en el profesional Ila
creatividad, ética y la visién artistica, con
formacion humanista en
correspondencia con la misién de la
Universidad

Campo laboral

Area de Disefio Grafico

Area de Publicidad

Area Editorial

Area de Produccién Audiovisual

Area de Disefio Web
Area de Fotografia

Area de Planificacion de

Proyectos.



Competencias

N qu/%je arrolla el

Generales

Capacidad para comunicarse de
manera oral y escrita en diferentes
contextos de actuacion.

Capacidad de identificar y resolver
problemas de manera individual y en
equipos, en los diferentes ambitos de
actuacion y campos de accion
profesional, a través de la
investigacion.

Capacidad de demostrar creatividad
para hacer avanzar los diferentes
ambitos de actuaciéon y campos de
accion profesional donde se
desempena.

Capacidad para utilizar las TIC como
apoyo para mejorar el aprendizaje en
diferentes ambitos de actuacion y
campos de accidén profesional.

Capacidad de comprender la realidad
socioeconémica, politica e histdrica
del pais y actuar en su desarrollo
social.

Especificas

Capacidad de disenar recursos
graficos a través de herramientas
profesionales del disefo para la
creacidon de materiales publicitarios
impresos y digitales.

Capacidad de desarrollar
producciones audiovisuales a través
de herramientas profesionales
multimedia, para garantizar la
divulgacion de los sectores
empresariales y sociales.

Capacidad de aplicar técnicas de
investigacion que contribuyan a la
solucion de problemas de disefo
grafico y multimedia en el ambito
empresarial y social.

Capacidad de ejecutar acciones de
diseno y gestion de proyectos graficos
y audiovisuales desde su ambito de
actuacion.

'“/ ] Modalidad @ Duracion @Turno

ane Regular y Encuentro 5 Aﬁ oS Vespertino y Dominical



Plan de

studio

| Semestre

Il Semestre

Expresidon Escrita

11l Semestre IV Semestre

llustracién Digital Il

Ofimatica para Disefio
Comprensién Lectora
y Expresién Oral
Introduccién al Disefio
Grafico

Teoria del Color
Integrador |

Semidtica
Psicologia de la
Comunicacién
Visual
Fotografia
Integrador Il

Metodologia del Disefio
Grafico

Tratamiento de
Imagenes Digitales
Metodologia de la
Investigacion
llustracién Digital |
Integrador Il

Disefo asistido por

computadoras

Disefio UX /Ul
Historia del Arte y el
Disefio

Integrador IV

Diseno Editorial
Disefio Web
Redaccién de
Guiones
Optativo |
Integrador V

VI Semestre

Optativo Il

Taller de Medios
Audiovisuales
Dibujo Anatémico
Optativo IlI
Integrador VI

VIl Semestre

Optativo IV

Disefio Publicitario
Produccion Audiovisual |
Optativo V

Integrador VII

VIl Semestre

Producciéon
Audiovisual Il
Animacién |
Modelado 3D
Optativo VI
Integrador VIII

IX Semestre

Taller de Tesis
Optativo VI
Animacién Il
Optativo VIII
Practicas
Pre-Profesionales

Modalidad de
Graduacién
Practicas
Profesionales
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